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LISTA DE EXERCICIOS: 12 Unidade

1) Faca um Programa que peca dois nimeros ao usudrio e imprima o maior deles.

2) Faca um Programa que verifique se uma letra digitada é "F" ou "M". Conforme a letra, escrever na
tela: F - Feminino, M - Masculino, Sexo Invalido.

3) Faca um Programa que pega ao usuario um numero inteiro e determine se ele é par ou impar.
Dica: utilize o operador mddulo (resto da divisdo).

4) Escrever um algoritmo que leia uma sequéncia de 5 valores inteiros fornecida pelo usuario em uma
linha de entrada e conte o numero de valores positivos, negativos e zeros.

5) Fazer um programa para:
a) Ler, via teclado, um numero inteiro N.
Assuma que o usudrio vai digitar um nimero entre 100 e 999.
b) Imprimir no monitor a soma dos digitos destes niUmeros.

Exemplo. Se o usudrio digitar 353, 612 e 999 para N, o programa deve imprimir 11, 9 e 27.

6) Calcular as areas das seguintes figuras geométricas: quadrado, retangulo, tridngulo, trapézio e
circulo. Deverd ser exibido um menu para que o usuario escolha qual figura quer calcular a drea. Apds
escolhida a figura deverdo ser pedidas as entradas necessarias para o cdlculo.

1 - Circulo
Entrada: Raio
2 - Retangulo
Entrada: Lados
3 - Quadrado
Entrada: Lado
4 - Trapézio
Entrada: Bases e Altura
5 - Triangulo
Entrada: Base e Altura

7) Em certa escola, para ser aprovado por média o aluno precisa ter média maior ou igual a cinco caso
contrario sera reprovado por média. Caso o aluno seja aprovado por média ainda é necessario que ele ndo
ultrapasse o limite maximo de 7 faltas, ou seja, caso tenha mais de 7 faltas o aluno sera reprovado por
falta. Construa um programa C que leia e armazene o nome, as trés notas e a quantidade de faltas do
aluno. Depois calcule a média aritmética e diga se o aluno (nome) esta aprovado ou reprovado (caso esteja
reprovado imprima o motivo da reprovacdo) e a média do aluno. Ndo se esqueca de validar os valores de
notas e faltas.

8) Em uma competicdo de gindstica olimpica a nota é determinada por um painel de seis juizes. Cada
um dos juizes atribui uma nota entre zero e dez para o desempenho do atleta. Para calcular a nota final, a
nota mais alta e a nota mais baixa sdao descartadas e é calculada a média das quatro restantes. Escreva um
programa C que leia 6 notas entre zero e dez e calcule a média apds o descarte da maior e da menor nota.



9) Faca um programa que |é as duas notas parciais obtidas por um aluno numa disciplina ao longo de
um semestre, e calcule a sua média. A atribuicdo de conceitos obedece a tabela abaixo:
Média de Aproveitamento Conceito

Entre 9.0e 10.0 A
Entre 7.5e9.0 B
Entre6.0e 7.5 C
Entre4.0e6.0 D
Entre 4.0 e zero E

e O algoritmo deve mostrar na tela as notas, a média, o conceito correspondente e a mensagem
“APROVADO” se o conceito for A, B ou C ou “REPROVADQO” se o conceito for D ou E.



